资环学院第三届GIS制图设计大赛报名表

	作品名称
	

	制作平台（名称+版本）
	[bookmark: _GoBack]如：ArcMap10.8/Adobe Photoshop CC 2019

	参赛信息
	姓名
	党支部
	政治面貌
	学号
	联系电话

	
	
	
	
	
	

	地图内容简介
	1. 地图要素介绍（数学要素<坐标系、比例尺等>，地理要素<自然地理要素、社会经济要素>，辅助要素<附图、资料及数据来源等>）
2. 空间分析方法
3. 制图创新点（平台创新，渲染方式创新等）
.
.

注：参考提示，内容不局限于以上内容。

	图层说明
	图层名称，图层数据类型，图层内容简介，属性字段含义（如无属性表则不描述）
（如：图层1××市/区行政区划边界，矢量数据，图层渲染方法等，name为行政区划边界名称）
.
.

注：参考提示，内容不局限于以上内容。

	制图流程
	1. 数据准备：
2. 数据处理：
3. 地图渲染：
.
.

注：参考提示，内容不局限于以上内容。

	提交文件(可增加或减少行数)
(根据作品类型调整，包括素材文件、制图文档、结果图、脚本代码等)

	提交内容
	素材数据  制图文档 结果图（.JPG/.PNG）
■其他：                               

	序号
	文件名
	功能描述
	版权状态
	如为网络素材，请附链接

	1. 
	
	
	□自制 □获得授权
□开源 □未知版权
	

	2. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	3. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	4. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	5. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	6. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	7. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	

	8. 
	
	
	□自制 □授权
□开源 □未知版权
	



